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1. Doel en karakter van de competitie 

• De Haarlemse Dart Vereniging organiseert een recreatieve maar sportieve dartcompetitie op diverse 

speellocaties in Haarlem. 

• Gezelligheid staat voorop, maar wedstrijden worden gespeeld volgens duidelijke en eerlijke regels. 

• Respect, sportiviteit en een positieve sfeer zijn kernwaarden binnen de competitie. 

2. Speellocaties 

• Wedstrijden worden gespeeld op aangesloten locaties binnen Haarlem. 

• Iedere locatie moet beschikken over: 

o Een goed onderhouden dartbord op officiële hoogte 

o Een correcte oche-afstand 

o Goede verlichting en voldoende ruimte voor spelers en toeschouwers 

• Locaties mogen aanvullende huisregels hanteren, mits deze niet in strijd zijn met dit reglement. 

3. Spelsoorten 

3.1 501 (straight in – double out) 

• Beide spelers beginnen op 501 punten. 

• Er wordt om en om gegooid. 

• De leg moet worden uitgegooid met een double. 

• De speler die als eerste op exact 0 eindigt, wint de leg. 

3.2 Tactics (Cricket) 

• De te spelen nummers zijn: 10 t/m 20 en de bull. 

• Een nummer wordt “geclaimd” na drie treffers. 

• Punten worden gescoord wanneer een speler een geclaimd nummer raakt dat de tegenstander nog 

niet heeft gesloten. 

• De speler die als eerste alle nummers sluit én voorstaat in punten, wint. 

 

 



4. Wedstrijdverloop 

4.1 Opbouw van de wedstrijd 

Een officiële HDV-wedstrijd bestaat uit 9 partijen, in deze vaste volgorde: 

1. 4× Singles 501 

• Tweede Divisie: best of 3 

• Eerste Divisie: best of 5 

2. 4× Tactics (Koppels) 

• Altijd best of 3 

• Wordt gespeeld in koppels (2 tegen 2) 

• Teams bepalen zelf de samenstelling van de koppels 

3. 1× Teamgame 701 

• Best of 1 

• Wordt altijd gespeeld 4 tegen 4 

4. Optioneel: Bierronde 

• Alleen als beide teams akkoord zijn 

• Telt niet mee voor de officiële uitslag 

4.2 Divisie-afspraken 

Eerste Divisie 

• Singles 501: best of 5 

• Tactics koppels: best of 3 

• 701: best of 1 

Tweede Divisie 

• Singles 501: standaard best of 3 

• Tactics koppels: best of 3 

• 701: best of 1 

• Teams mogen vooraf gezamenlijk kiezen voor best of 5 bij de singles 501 

• Afspraak moet vóór de eerste leg duidelijk zijn 

4.3 Beginvolgorde 

• Het bezoekende team begint de wedstrijd. 

• Het bezoekende team speelt alle oneven legs (1, 3, 5). 

• Het thuisspelende team speelt de even legs (2, 4). 

• Deze volgorde geldt voor: 501, Tactics, 701. 

 

 

 



4.4 Schrijven en scoreverloop 

• Elke partij heeft een schrijver die: 

o Scores noteert 

o Resterende punten bijhoudt 

o Geldige/ongeldige worpen registreert 

• De schrijver is neutraal en bemoeit zich niet met het spel. 

• Spelers wachten achter de oche tot de tegenstander zijn darts heeft uitgenomen. 

• Spelers moeten wachten met de darts uit het bord halen totdat de schrijver de juiste score heeft 

genoemd en/of opgeschreven. 

4.5 Afwezigheid en tijdigheid 

• Spelers moeten tijdig aanwezig zijn wanneer zij aan de beurt zijn. 

• Herhaald te laat komen kan leiden tot verlies van leg of partij. 

• Teams worden geacht sportief en redelijk om te gaan met vertragingen. 

4.6 Wissels 

• Teams mogen wisselspelers inzetten volgens hun eigen teamopstelling. 

• Een speler die gewisseld wordt, mag niet terugkeren in dezelfde wedstrijd. 

• Er mag maximaal 1 wisselspeler worden vermeld op het wedstrijdformulier. 

• De captain is verantwoordelijk voor correcte registratie en toepassing. 

4.7 Dispensatiespelers 

• Een team mag per wedstrijd maximaal 2 dispensatiespelers inzetten. 

• Een dispensatiespeler behoort niet officieel tot het team, maar mag tijdelijk meespelen. 

• Een dispensatiespeler is lid van de HDV (spelers van buiten de vereniging zijn niet toegestaan) 

• Om competitievervalsing tegen te gaan mogen de spelers uit de top 3 NIET als dispensatiespeler 

gevraagd worden door de andere teams ! 

• Tweede Divisie spelers mogen invallen in de Eerste en Tweede Divisie. 

• Eerste Divisie spelers mogen invallen in de Eerste divisie maar niet in de Tweede Divisie. 

• Verzoeken voor dispensatiespelers mogen worden geplaatst in de desbetreffende WhatsApp-groep. 

• De captain is verantwoordelijk voor correcte aanmelding en inzet. 

• Dispensatiespelers melden bij de tegenstander voor aanvang wedstrijd. 

4.8 Wedstrijden verplaatsen / Afzeggen 

• Een wedstrijd kan om diverse redenen verplaatst moeten worden. Dit gaat altijd in goed overleg 

tussen de beide captains. De wedstrijd dient zo spoedig mogelijk ingehaald te worden en men 

hoeft niet per se te wachten tot de inhaalweek. Ook mag er op een andere dag/avond gespeeld 

worden, ook in het weekend. 

• Afzeggen 24 uur van tevoren of de dag zelf resulteert in een 9 – 0 verlies. 

• Als er 2 x door hetzelfde team wordt afgezegd nadat er een nieuwe datum voor inhalen is gepland 

verliest dat team ook de wedstrijd met 9 – 0. Zegt het andere team af nadat er een nieuwe datum voor 

inhalen is gepland eindigt deze wedstrijd in 4 – 4.  

• Vermoeden van opzet en/of competitievervalsing door afzegging zal worden onderzocht en kan 

leiden tot sancties voor beide teams. 

• Probeer altijd in goed overleg te blijven m.b.t. het inhalen van wedstrijden en stel je daarin 

meewerkend op. 

 

 



 

 

5. Gedragsregels 

5.1 Sportiviteit 

• Spelers gedragen zich sportief tegenover tegenstanders, teamgenoten, aanwezigen en 

speelgelegenheid. 

• Onsportief gedrag wordt niet getolereerd. 

5.2 Respect 

• Respect voor speellocatie en materiaal is verplicht. 

• Aanwijzingen van de locatiebeheerder dienen te worden opgevolgd. 

5.3 Roken 

• Roken is niet toegestaan wanneer je moet gooien. 

• Spelers moeten tijdig terug zijn bij de baan. 

5.4 Alcohol & middelen 

• Matig alcoholgebruik is toegestaan zolang spelers verantwoord kunnen deelnemen. 

• Gebruik van verboden middelen is niet toegestaan. 

6. Uitrusting 

• Darts mogen niet zwaarder zijn dan 50 gram en niet langer dan 30,5 cm. 

• Flights en shafts zijn vrij te kiezen. 

7. Puntentelling & uitslagen 

• Zowel het thuisspelende team en het bezoekend team geven de uitslag correct door. 

• Bij onenigheid beslist de wedstrijdleiding. 

• Voor seizoen 2026 / 2027 zal er naar alle waarschijnlijkheid overgegaan worden op een digitaal, 

online systeem waarbij de captains de scores en bijzondere verrichtingen moeten invullen. Tijdens de 

zomer van 2026 zal hierover meer bekend zijn en aan alle captains worden medegedeeld. 

8. Protesten en geschillen 

• Protesten worden direct na de wedstrijd gemeld bij de wedstrijdleiding. 

• De wedstrijdleiding beslist bindend. 

9. Veiligheid 

• Het is verboden om te gooien wanneer iemand in de werprichting staat. 

• Spelers betreden de oche pas wanneer de tegenstander zijn darts heeft uitgenomen. 

• Na het checken mag niet opnieuw worden gegooid. 

• De teamcaptain spreekt spelers hierop aan. 

• Herhaald overtreden kan leiden tot maatregelen. 

 



10. Slotbepalingen 

• In gevallen waarin dit reglement niet voorziet, beslist de wedstrijdleiding. 

• Het reglement kan jaarlijks worden herzien. 

• Bij discussie over regels neemt men contact op met de wedstrijdleiding. 


